Anderungen der Fide-Regeln
1.7.2017

Ich habe ve(sucht, In diesem Dokument die
wichtigsten Anderungen aufzulisten.

Jurgen Kluners, 9.7.2017



Systematische Anderungen

Generell wird die Nummerierung der Paragrafen
verandert, d.h. 3.7.1 statt 3.7 a).

In der deutschen Ubersetzung wurde statt
,vollstandig abschliel3en* nur noch ,abschlief3en”
geschrieben, ohne dass sich das englische
Original geandert hat (siehe 6.2.1)



Beruhrt - Gefuhrt




Beruhrt - gefuhrt

4.3.3 one piece of each colour, he
must capture the first touched
opponent’s piece with his first
touched piece or, if this is illegal,
move or capture the first piece
touched that can be moved or
captured. If it is unclear whether
the player’s own piece or his
opponent’s was touched first, the
player’s own piece shall be
considered to have been touched
before his opponent’s.

4.3.3 je eine Figur beider Farben,
muss er die zuerst berthrte
gegnerische Figur mit seiner
zuerst beruhrten Figur schlagen
oder, falls dies regelwidrig ist, die
erste beruhrte Figur, die gezogen
oder geschlagen werden kann,
ziehen oder schlagen. Falls nicht
eindeutig feststeht, ob die eigene
Figur oder die gegnerische zuerst
berthrt worden ist, gilt die eigene
als die zuerst berihrte Figur.



Remisvereinbarung




Zug ausfuhren - abschliel3en




Wartezeit




Vertauschte Farben




Regelwidriger Zug




Ziehen mit 2 Handen

7.7.1 If a player uses two hands to make a 7.7.1 Benutzt ein Spieler zwei Hande zur

single move (in case of castling, capturing  Ausflihrung eines einzigen Zuges (beim

or promaotion), it shall be considered as an Rochieren, Schlagen oder einer

illegal move. Bauernumwandlung), wird dies wie ein
regelwidriger Zug behandelt.

7.7.2 For the first violation of the rule 7.7.1, 7.7.2 FUr den ersten Verstol3 gegen die

the arbiter shall give two minutes extra Regel 7.1.1 fugt der Schiedsrichter zwel
time to his opponent; for the second zusatzliche Minuten zur Bedenkzeit des
violation of the rule 7.7.1 by the same Gegners hinzu; fur den zweiten Verstol3

player the arbiter shall declare the game gegen die Regel 7.1.1 durch denselben
lost by this player. However, the game is Spieler erklart der Schiedsrichter die Partie
drawn if the position is such that the far ihn verloren. Die Partie ist jedoch remis,
opponent cannot checkmate the player’s wenn eine Stellung entstanden ist, in der
king by any possible series of legal moves. es dem Gegner nicht moglich ist, den
Konig des Spielers durch irgendeine Folge
regelgemalder Zligen matt zu setzen.



Uhr dricken ohne Ziehen

7.8.1 If the player presses the clock 7.8.1 Wenn der Spieler die Uhr driickt, ohne
without making a move, it shall be einen Zug ausgefuhrt zu haben, wird dies als
considered as an illegal move. regelwidriger Zug betrachtet.

7.8.2 For the first violation of the rule 7.8.2 Beim ersten Verstol3 gegen die Regel
7.8.1, the arbiter shall give two minutes 7.8.1 flgt der Schiedsrichter zwei zuséatzliche
extra time to his opponent; for the Minuten zur Bedenkzeit des Gegners hinzu;
second violation of the rule 7.8.1 by the beim zweiten Verstol3 desselben Spielers
same player the arbiter shall declare gegen die Regel 7.8.1 erklart der

the game lost by this player. However,  Schiedsrichter die Partie fur diesen Spieler ftr
the game is drawn if the position is such verloren. Die Partie ist jedoch remis, wenn

that the opponent cannot checkmate eine Stellung entstanden ist, in der es dem
the player’s king by any possible series Gegner nicht moéglich ist, den Kdnig des
of legal moves. Spielers durch irgendeine Folge

regelgemalder Ziigen matt zu setzen.



5 mal selbe Stellung, 75 Zige

9.6 If one or both of the following 9.6 Falls eine oder beide der
occur(s) then the game is drawn: folgenden Situationen auftreten, ist
die Partie remis:

9.6.1 the same position has 9.6.1 sobald eine gleiche Stellung,
appeared, as in 9.2.2 at least five entsprechend Artikel 9.2 .2,

times. mindestens funf Mal entstanden ist,
9.6.2 any series of at least 75 9.6.2 sobald wenigstens 75 Zuge von

moves have been made by each jedem Spieler ausgefuhrt worden
player without the movement of  sind, ohne dass ein Bauer gezogen

any pawn and without any und ohne dass eine Figur
capture. If the last move resulted geschlagen worden ist. Wenn der
In checkmate, that shall take letzte Zug mattsetzt, hat dies

precedence. Vorrang.



Punkte




Verlassen des Spielbereichs




Elektronische Gerate

11.3.2.1 During a game, a player is
forbidden to have any electronic
device not specifically approved by
the arbiter in the playing venue.

However, the regulations of an event
may allow such devices to be stored
In a player’s bag, provided the device
Is completely switched off. This bag
must be placed as agreed with the
arbiter. Both player are forbidden to
use this bag without permission of the
arbiter.

11.3.2.1 Wahrend der Partie ist es
einem Spieler verboten, ohne
Zustimmung des Schiedsrichters
irgendein elektronisches Gerat im
Turnierareal bei sich zu haben.

Das Turnierreglement kann jedoch
gestatten, dass ein solches Gerét in
der. Tasche eines Spielers unterge
bracht wird, sofern das Gerét
vollstdndig abgeschaltet ist. Diese
Tasche muss gemals der Weisung des
Schiedsrichters untergebracht werden.
Beiden Spielern ist es verboten, diese
Tasche ohne Erlaubnis des
Schiedsrichters zu benutzen.



Strafe, Korper, E-Zigaretten

11.3.2.2 If it is evident that a player has
such a device on their person in the
playing venue, the player shall lose the
game. The opponent shall win. The
regulations of an event may specify a
different, less severe, penalty.

11.3.3 The arbiter may require the player
to allow his clothes, bags, other items or
body to be inspected, in private. The
arbiter or person authorised ...

11.3.4 Smoking, including e-cigarettes, is
permitted only in the section of the venue
designated by the arbiter.

11.3.2.2 Wenn es offenbar ist, dass ein
Spieler ein solches Geréat im Turnierareal
bei sich tragt, verliert er die Partie. Der
Gegner gewinnt die Partie. Das Turnier
reglement kann eine andere, weniger
strenge Bestrafung vorsehen.

11.3.3 Der Schiedsrichter kann von einem
Spieler verlangen, dass dieser in einem
abgesonderten Bereich die Untersuchung
seiner Kleidung, seiner Gepackstucke,
anderer Gegenstande oder seines Korpers
zulasst. Der Schiedsrichter oder eine von
ihm beauftragte Person ...

11.3.4 Rauchen einschliel3lich der
Benutzung sog. ,e-Zigaretten® ist nur in
dem Bereich gestattet, der vom
Schiedsrichter daflir bestimmt wurde.



Spieler helfen...




Schiedsrichter




Schnellschach




Schnellschach, Mitschrift




Zeltreklamation Schiedsrichter




Assistenten




Alter Anhang G2, neu [l1].2




Alter G4, neu |l1.4

If the player having the move has Wenn der Spieler, der am Zug ist,

less than two minutes left on his
clock, he may request that a
time-delay-ereumulative-time
ef-an an increment extra five
seconds be introduced for both
players;i-possible. This
constitutes the offer of a draw. If
the offer refused, and the arbiter
agrees to the request, the clocks
shall then be set with the extra
time; the opponent shall be
awarded two extra minutes and
the game shall continue.

weniger als zwei Minuten
Restbedenkzeit hat, darf er beantragen,
dass ein Zeitinkrement von fiinf
Sekunden fiir beide Spieler
eingefiihrt wird. Dies gilt als
Remisangebot. Wenn dieses Angebot
abgelehnt wird und der Schiedsrichter
dem Antrag zustimmt, wird die
Schachuhr entsprechend auf den neuen
Modus eingestellt. Der Gegner erhadlt
eine Zeitgutschrift von zwei Minuten
und die Partie wird fortgesetzt.



Weitere Anderungen

3.7.5.1 Umwandlungsfeld
5.2 d+e entfernt (Stellungswiederh./50 Zuge)
6.11 verschoben nach |I1.3 (Vorsicht)

9.2.2.2 Stellungswiederholung — Rochade

9.3.1/9.3.2 Formulierung 50 Zuge-Regel (nur
deutsch)

« C8 Notation
* D2.5/6 geeignete Uhr Sehbehinderte
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